Conception des extraterrestres

Les extraterrestres surnommés "Crevettes"
ont été concues pour susciter aussi bien le dé-
goit que la compassion : Blomkamp imagine
des aliens insectoides tout en essayant de leur
donner également des caractéristiques hu-
maines, dans leur regard. Blomkamp renverse
les rapports habituels de |a science-fiction :
I’lhumanité est I'antagoniste qui oppresse une
autre espece, pour laquelle nous ressentons
de 'empathie.

Les effets visuels ont été réalisés par la société
canadienne Image Engine, un choix auda-
cieux compte tenu de leur manque d'expé-
rience sur des projets de cette envergure.

Décor réel pour une dystopie sociale

Pour ancrer District 9 dans une réalité tan-
gible, Neill Blomkamp choisit de tourner dans
le véritable bidonville de Chiawelo, situé a So-
weto au sud-ouest de Johannesburg, concu
pour séparer les « quartiers noirs » des « quar-
tiers blancs ». De plus, a ce moment-I3,
I'Afrique du Sud s’attendait a accueillir une
vague d’'immigration depuis le Mozambique
et le Zimbabwe. Ce choix permet de créer un
paralléle entre la fiction ou les extraterrestres
sont déplacés de force, et la réalité du lieu, ou
des humains vivaient une expérience
similaire.

Improvisation

Sharlto Copley, ami de longue date de

Blomkamp, incarne le protagoniste principal.
Fait notable, I'entiéreté des dialogues avec les
aliens ont été improvisés sur le moment !
Malgré son manque d’expérience en tant
qu’acteur avant ce rdle, il réussit a jouer avec
une spontanéité et une authenticité remar-
quable, ce qui donne davantage de caractere a
son personnage.

Clelia D’Inca
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En 1982, un vaisseau extraterrestre apparait
au-dessus de Johannesburg. Ses occupants,
des aliens réfugiés, sont placés dans le camp
District 9. Des années plus tard, trois d’entre
eux tentent de réparer leur vaisseau, tandis
qu’un agent du gouvernement contaminé par
un étrange produit commence a se
métamorphoser...

District 9 selon Clelia D’Inca

Une ceuvre de science-fiction audacieuse et
engagée

Pour son tout premier long-métrage, Neill
Blomkamp signe un coup de maitre avec Dis-
trict 9, une ceuvre de science-fiction unique
en son genre, construite autour d’'une para-
bole assumée de 'apartheid. Réalisé comme
un faux documentaire, le spectateur se sent
tout de suite immergé dans la trame avec une
mise en scéne brute et nerveuse qui brouille
habilement les frontiéres entre réalité et fic-
tion. Au-dela de son esthétique percutante,
District 9 impressionne par 'originalité de son
scénario : I'intrigue propose une relecture sai-
sissante de la cohabitation entre especes, en
s’attaquant frontalement a des themes aussi

universels que I'exclusion, la peur de l'autre,
ou encore les dérives bureaucratiques et mili-
taires. Le tout est rythmé par une narration
haletante, qui mene le récit tambour battant
sans perdre en intensité. District 9 a été accla-
mé a sa sortie, autant par la critique que par
le public, récoltant plusieurs nominations aux
Oscars, dont celle du meilleur film. Son ap-
proche innovante et son message social fort
ont marqué durablement le genre de la
science-fiction.

Origine

C'est le réalisateur Peter Jackson méme qui
découvre Neill Blomkamp, notamment grace
a sa publicité pour Citroén C4 ou la voiture se
transforme en robot dansant (réalisé 3 ans
avant le premier film Transformers ). lls de-
vaient d’abord collaborer sur I'adaptation du
jeu vidéo Halo, mais le projet tombe a I'eau
pour des questions de controles créatifs et
conditions trop strictes imposées par Micro-
soft. Cependant, c’est de cet échec que va
naitre District 9. Impressionné par le travail de
Blomkamp sur le court-métrage Alive in Jo-
burg (2005) Jackson lui propose de le dévelop-
per en long-métrage. Le court-métrage explo-
rait déja les themes de I'exclusion et de la
ségrégation a travers une approche documen-
taire, en mélant des archives de I'apartheid
avec la narration.
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